Ustugi na bazie platformy Java

Wyklad 2

Zmienne, deklaracja, a inicjalizacja, typy podstawowe i odnosnikowe.
Operatory w Javie.

Instrukcje warunkowe — if, switch.

Petle — while, do while, foreach.

Tablice.

Klasy: definicja, dziedziczenie, tworzenie obiektow w Javie.

Metody, przeciazenie metody.

Specyfikatory dostepu public, private i protected.

Modyfikatory static, final.



